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‘Metisadodos cameras Una ) 4 “Los estudiantes presentaron sus )
para compartir instrucciones robots bailarines. Algunos iniciaron
con los estudiantes y otra para su webcam y mostraron sus robots en
mostrar lo que estaba tiempo real. Otros prepararon un

dibujando.” (GR) y wompartieron--" (€z)
Tw
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Experiencia de los educadores en implementaciones

4 ) /" “_Encontré un juego llamado LogicBox. Es )
“ Hacer videos de Youtube similar a lo que hicimos con Lego, con el
como "Como hacer una caja cual construimos un robot y lo
de lapices” que subimos al programamos para seguir una ruta, un
aula virtual” (GR) clasico sigue lineas, tal y como hacemos en

W ) R/clase.(CZ) W,
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4 N\ 4 .. prepararse en casa, por )
v e elllo om cken ejemplo, codificar el problema que
luego volver a clase estando les has planteado y en clase que
mejor preparado.” (GR) puedan descargar dicho programa

R/ ) N@cumrlo. “(GR) J
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Simulator

Web

Lenguaje de
Programacion

Nivel educativo

Video

. . (I%gEBNE RTA

https://lab.open-roberta.org

[#

NEPO (programacion
basada en
bloques-texto)

Educacion Primaria y
Secundaria

. https://www.microsoft.com [ Bloques, Javascript, Educacion Primaria https://voutu.be/I
Microsoft y
{t MakeCod /en-us/makecode Python Secundaria HG7uflLk11s?si=Q3h
S k2kH sfMChO65
https://www.tinkercad.com/ | 3D CAD design, Educacién Primaria y | https://youtu.be/-q
ﬂ AUTODESK’ simulacion electronica, | Secundaria hns-zH3ZE?si=vp5]
@R T'NKERCAD Bloques CG-ZIACwlyiQ

Robo )

http://roboblockly.org/

Interfaz basada en
puzles

Educacion Primaria y
Secundaria

Eribil s

https://kibotics.or

Blockly, Python

Educacion Primaria,
Secundaria y
Superior

https://voutu.be/Phh
mxP67tYU?si= HW
H3J-avizx5pyZ

thym'@

https://www.thymio.org/do
wnload-thymio-suite/

VPL, VPL3, Scratch,
Blockly, Aseba, Python,
Ros

Educacion Primaria y
Secundaria

C 1550
Tools for thinking

https://www.terrapinlogo.co

m/

Keys

Educacién Infantil

https://voutu.be/XwU
48Nqgbiro?si=IAFNIFt

DmIFKgWpm



https://youtu.be/IHG7ufLk1Is?si=Q3hk2kH_sfMChO65
https://youtu.be/IHG7ufLk1Is?si=Q3hk2kH_sfMChO65
https://youtu.be/IHG7ufLk1Is?si=Q3hk2kH_sfMChO65
https://youtu.be/-qhns-zH3ZE?si=vp5JCG-ZIACwlyjQ
https://youtu.be/-qhns-zH3ZE?si=vp5JCG-ZIACwlyjQ
https://youtu.be/-qhns-zH3ZE?si=vp5JCG-ZIACwlyjQ
https://kibotics.org/
https://youtu.be/PhhmxP67tYU?si=_HWH3J-avizx5pyZ
https://youtu.be/PhhmxP67tYU?si=_HWH3J-avizx5pyZ
https://youtu.be/PhhmxP67tYU?si=_HWH3J-avizx5pyZ
https://www.terrapinlogo.com/
https://www.terrapinlogo.com/
https://youtu.be/XwU48Nq6iro?si=lAFNlFtDmlFKgWpm
https://youtu.be/XwU48Nq6iro?si=lAFNlFtDmlFKgWpm
https://youtu.be/XwU48Nq6iro?si=lAFNlFtDmlFKgWpm
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1. Solucién de bajo coste

2. Simuladores cuando no
hay robot fisicos

3. Trabajar
asincronamente con los
simuladores

(“...puesto que no podemos
permitirnos comprar robots,
utilizamos simuladores

%(Sticoﬁl una tablet.” (CZ)
@
dh

1. Hay sensores que no

estan simulados

2. Falta de acceso gratuito

3. Falta de una -
metodologia de disefo

para utilizarlos en el aula.

“. Los simuladores roboticos no son
capaces de simular muchos

sensores " (SK)
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iComparte tu
experiencia e ideas!

Padlet link



https://padlet.com/nafpappa/share-your-design-experience-ideas-on-blending-er-and-arts-xxuascvjhmy3pihr
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