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¿Qué es el pensamiento 
computacional?



Diferentes puntos de vista







Difernetes definiciones
"Pensamiento computacional es el conjunto de procesos mentales involucrados en la formulación de un 
problema y la expresión de sus soluciones de tal manera que la computadora, ya sea humana o máquina, 
pueda llevarlas a cabo de manera efectiva." Wing, 2014

"La actividad mental para abordar problemas y formular soluciones que pueden ser automáticas." Yadav et al, 
2014

"El proceso de reconocer aspectos de la computación en el mundo que nos rodea y aplicar herramientas y 
técnicas de la Ciencia de la Computación para comprender y razonar sobre sistemas y procesos tanto naturales 
como artificiales." Furber, 2012

"Una orientación mental para formular problemas como conversiones de alguna entrada a una salida y buscar 
algoritmos para realizar las conversiones. Hoy en día, el término se ha expandido para incluir el pensamiento 
con muchos niveles de abstracción, el uso de las matemáticas para desarrollar algoritmos y examinar cómo una 
solución se escala a través de diferentes tamaños de problemas." Denning, 2009

"Enseñar el pensamiento computacional es enseñar cómo pensar como un economista, un físico, un artista, y 
entender cómo usar la computación para resolver sus problemas, crear y descubrir nuevas preguntas que 
pueden explorarse de manera fructífera." Hemmendinger, 2010



5 habilidades de PC utilizadas en 
FERTILE

1. Abstracción
2. Reconocimiento de patrones
3. Descomposición
4. Pensamiento algorítmico
5. Evaluación



Abstracción

1. Ocultar detalles de una idea, problema o solución que no son relevantes, para 
enfocarse en un número manejable de aspectos.

2. Elegir el detalle correcto para ocultar de manera que el problema se vuelva más 
fácil, sin perder algo importante.

3. Crear una representación (idea) de lo que estás tratando de resolver.
4. Elegir una forma de representar un artefacto para permitir que sea manipulado de 

maneras útiles.



Descomposición

1. Descomponer un problema complejo en partes más pequeñas o más simples que 
sean más fáciles de manejar.

2. Descomponer artefactos en partes constituyentes para facilitar su manipulación.
3. Las partes pueden entenderse, resolverse, desarrollarse y evaluarse por separado.



Reconocimiento de patrones

1. Analizar los datos y buscar patrones que den sentido a los datos o al problema.
2. Encontrar las similitudes o patrones entre problemas pequeños y descompuestos 

que pueden ayudarte a resolver problemas complejos de manera más eficiente.
3. Hacer predicciones sobre lo que sucederá a continuación.
4. Transferir ideas y soluciones de una área de problema a otra.



Pensamiento algorítmico

1. Crear instrucciones paso a paso para resolver el problema o completar una tarea.
2. Expresar explícitamente los pasos del algoritmo.
3. Identificar diferentes algoritmos efectivos para un problema dado.
4. Encontrar el algoritmo más eficiente.



Evaluación

1. Evaluar una solución a un problema y utilizar esa información nuevamente en 
nuevos problemas.

2. Verificar si la solución se puede generalizar mediante la automatización o extensión 
a otros tipos de problemas y abarcar más posibilidades/casos.

3. Evaluar si un artefacto realiza correctamente su función (corrección funcional).
4. Diseñar y ejecutar planes de prueba e interpretar los resultados (pruebas).
5. Utilizar argumentos rigurosos para verificar la usabilidad o rendimiento de un 

artefacto (evaluación analítica).
6. Emplear métodos que involucren la observación de un artefacto en uso para evaluar 

su usabilidad (evaluación empírica).
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