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. Qué es el pensamiento
computacional”?
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The Computational Thinkers

= i - Logic Tinkering
. Predicting & analysing B] Changing things to
= see what happens
Evaluation .
Making judgements Creating
Designing & making
Algorithms

Making steps & rules

Debugging
Finding & fixing errors
Patterns

Spotting & using similarities
Persevering
Keeping going

F-Tule

Decomposition
Breaking down into parts

-—
4

Abstraction
Removing unnecessary detail

Working together

"" Collaborating

8

b . When you think about it, whether we’re parents, pupils
We re a | | Com putatlonal or teachers - we’re all natural computer scientists, CAS @ .. ...
capable of computational thinking. qre ..‘.
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simple algorithms every day!
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The Computational Thinkers
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Difernetes definiciones

"Pensamiento computacional es el conjunto de procesos mentales involucrados en la formulacion de un
problema y la expresion de sus soluciones de tal manera que la computadora, ya sea humana o maquina,
pueda llevarlas a cabo de manera efectiva." Wing, 2014

"La actividad mental para abordar problemas y formular soluciones que pueden ser automaticas." Yadav et al,
2014

"El proceso de reconocer aspectos de la computacion en el mundo que nos rodea y aplicar herramientas y
técnicas de la Ciencia de la Computacion para comprender y razonar sobre sistemas y procesos tanto naturales
como artificiales." Furber, 2012

"Una orientacion mental para formular problemas como conversiones de alguna entrada a una salida y buscar
algoritmos para realizar las conversiones. Hoy en dia, el término se ha expandido para incluir el pensamiento
con muchos niveles de abstraccion, el uso de las matematicas para desarrollar algoritmos y examinar cémo una
solucién se escala a través de diferentes tamarios de problemas." Denning, 2009

"Ensenar el pensamiento computacional es ensefiar como pensar como un economista, un fisico, un artista, y
entender como usar la computacion para resolver sus problemas, crear y descubrir nuevas preguntas que
pueden explorarse de manera fructifera." Hemmendinger, 2010
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5 habilidades de PC utilizadas en
FERTILE

Reconocimiento de patrones
Descomposicidn
Pensamiento algoritmico
Evaluacion
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Abstraccion

1. Ocultar detalles de una idea, problema o solucion que no son relevantes, para
enfocarse en un numero manejable de aspectos.

2. Eleqir el detalle correcto para ocultar de manera que el problema se vuelva mas
facil, sin perder algo importante.

3. Crear una representacion (idea) de lo que estas tratando de resolver.

4. Elegir una forma de representar un artefacto para permitir que sea manipulado de
maneras utiles.
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Descomposicion

1. Descomponer un problema complejo en partes mas pequefas o mas simples que
sean mas faciles de manejar.

2. Descomponer artefactos en partes constituyentes para facilitar su manipulacion.

3. Las partes pueden entenderse, resolverse, desarrollarse y evaluarse por separado.
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Reconocimiento de patrones
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Analizar los datos y buscar patrones que den sentido a los datos o al problema.
2. Encontrar las similitudes o patrones entre problemas pequefos y descompuestos
que pueden ayudarte a resolver problemas complejos de manera mas eficiente.
Hacer predicciones sobre lo que sucedera a continuacion.

Transferir ideas y soluciones de una area de problema a otra.
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Pensamiento algoritmico

Crear instrucciones paso a paso para resolver el problema o completar una tarea.
Expresar explicitamente los pasos del algoritmo.

Identificar diferentes algoritmos efectivos para un problema dado.

Encontrar el algoritmo mas eficiente.

b=



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Evaluacion
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Evaluar una solucion a un problema y utilizar esa informacién nuevamente en
nuevos problemas.

Verificar si la solucidon se puede generalizar mediante la automatizacion o extension
a otros tipos de problemas y abarcar mas posibilidades/casos.

Evaluar si un artefacto realiza correctamente su funcion (correccién funcional).
Disenar y ejecutar planes de prueba e interpretar los resultados (pruebas).

Utilizar argumentos rigurosos para verificar la usabilidad o rendimiento de un
artefacto (evaluacion analitica).

Emplear métodos que involucren la observacion de un artefacto en uso para evaluar
su usabilidad (evaluacion empirica).
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