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RUBRICA DE EVALUACION PARA PROYECTOS DE ROBOTICA EDUCATIVA Y ARTE

BASADOS EN LA METODOLOGIA DE DISENO DE FERTILE (MDF)

1. Interdisciplinariedad

1a: Interdisciplinariedad - Integraciéon de objetivos de aprendizaje de ER y Arte (Principio a)

.El proyecto
incluye objetivos
de aprendizaje
para ERy Arte, y
las actividades
abordan estos
objetivos de
manera efectiva?

1: Los
objetivos para
RE y Arte
apenas son
mencionados
o integrados
en el diseiio.

2: Algunos
objetivos de
aprendizaje
para RE y Arte
estan
incorporados
en el disefo,
pero no de
manera
exhaustiva o
consistente a lo
largo del
proyecto.

3: La mayoria
de los objetivos
de aprendizaje
para RE y Arte
son claramente
considerados e
integrados en el
disefio,
demostrando
una alineacion
clara con los
pasos del
proyecto.

4: Todos los
objetivos de
aprendizaje para
RE y Arte son
abordados
minuciosamente e
integrados sin
problemas en el
disefio,
demostrando una
alineacion
completa con
todos los pasos del
proyecto.

1b: Interdisciplinariedad: Produccion de un resultado compartido (Principio e)
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.El disefio del
proyecto solicita
un resultado
final que anticipa
la creacion de un
artefacto
compartido que
entrelaza tanto
la ER como el
Arte?

1: No hay una
referencia
clara o un
disefio para un
resultado
comun que
combine RE y
Arte. El diseio
no refleja un
intento
deliberado de
resaltar la
integracion de
ambas
disciplinas en
el artefacto
final.

2. Hay alguna
indicacién o
planificaciéon
basica para un
resultado
compartido
que combine
RE y Arte. Sin
embargo, el
disefio carece
de una
estrategia o
vision integral
para entrelazar
ambas
disciplinas
dentro del
artefacto.

3: Proporciona
una
planificaciéon
explicita para
entrelazar RE y
Arte, pero
carece de
consideracién
para fusionar
ERyArtealo
largo de los
pasos,
ofreciendo
orientacion
minima para la
integracion.

4: Ofrece una
planificaciéon
explicita para
entrelazar RE y
Arte, ademas guia
alo largo de los
pasos para
asegurar que la ER
y el Arte se
fusionen en el
artefacto.

2: Integracion de habilidades de pensamiento computacional como proceso de resoluciéon de

problemas (Principio b)

:Qué tan bien
fomenta el
proyecto el
desarrollo de
habilidades de
pensamiento
computacional
en los
estudiantes?

1: Promocion
limitada de
habilidades de
pensamiento
computacional
, Sin
profundidad
ni cultivo.

2: Promocién
basica, con
cierta
evidencia de
cultivo de
habilidades de
pensamiento
computacional.

3: Buena
promocion,
demostrando
un claro cultivo
de habilidades
de pensamiento
computacional
y resolucién de
problemas.

3: Mezcla efectiva de actividades presenciales y en linea (Principios d y f)

4: Promocion
excepcional, que
muestra
orientacion
especifica para el
cultivo de
habilidades de
pensamiento
computacional y
una resolucién de
problemas
profunda.
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;Qué tan bien
demuestra el
diseiio del
proyecto
flexibilidad en
diferentes
modalidades
(aprendizaje
combinado)
mientras utiliza
eficazmente
simuladores?

1: Sin
integracién de
diferentes
modalidades y
ausencia de
integracion de
simuladores.

4. Comprender el desafio

2: Flexibilidad
minima entre
modalidades
presenciales,
sincrénicas o
asincronas en
linea, sin
integracion de
simuladores.

3: Se demuestra
una flexibilidad
adecuada entre
modalidades
presenciales,
sincroénicas y
asincronas en
linea, con
integracion de
simuladores
dentro de una
modalidad.

4a. Resultado esperado del paso de "Comprender el Desafio"

4: Flexibilidad de
alto nivel entre
modalidades
presenciales,
sincrénicas y
asincronas en
linea, con una
integracién
completa y fluida
de simuladores y
herramientas WEB
2.0, mejorando
efectivamente la
experiencia de
aprendizaje en
todas las
modalidades.
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.Se articula bien
el desafio y es
facil para los
estudiantes
definir sus
requisitos tanto
para Arte como
para ER?

1:
Presentacion
inadecuada
del desafio, lo
que dificulta
que los
estudiantes
definan con
claridad y
precision los
requisitos
relacionados
con RE y Arte.

2: Presentacion
parcialmente
clara del
desafio, lo que
resulta en
cierta
dificultad para
que los
estudiantes
definan de
manera
consistente los
requisitos
relacionados
con RE y Arte.

3: Presentacion
del desafio
mayormente
claray bien
estructurada, lo
que facilita a los
estudiantes
definir la
mayoria de los
requisitos
relacionados
con RE y Arte.

4: Presentacion
del desafio
excepcionalmente
claray
estructurada de
manera efectiva,
permitiendo a los
estudiantes definir
todos los
requisitos
relacionados con
RE y Arte con
facilidad y de
manera integral.

4b. Fomento de habilidades de pensamiento computacional en el paso de "Comprender el
Desafio"

;Las actividades
dentro del paso
promueven las
habilidades de
pensamiento
computacional
de abstraccion,
reconocimiento
de patronesy
descomposicion
para entender el
desafio?

1: Falta un
disefio
integral para
promover
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccidn, el
reconocimient
o de patrones
y/ola
descomposicié
n, por lo que
carece de
apoyo para
comprender
los requisitos
del desaffo.

5. Generacion de Ideas

2: Disefio
deficiente para
promover
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccion, el
reconocimiento
de patrones
y/ola
descomposicié
n,
proporcionand
0 un apoyo
insuficiente
para entender
los requisitos
del desafio.

3: Disefio
suficiente para
apoyar la
comprension de
los requisitos
del desafio al
promover
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccion, el
reconocimiento
de patronesy la
descomposicion

5a. Resultado esperado del paso de "Generacion de Ideas"

4: Disefo
excepcional para
promover de
manera efectiva
habilidades de
abstraccion,
reconocimiento de
patronesy
descomposicién
de pensamiento
computacional,
mejorando
significativamente
la comprensién
general de los
requisitos del
desafio.
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(El disefio del
proyecto asegura
que las ideas
generadas se
alineen con los
requisitos del
desafio
relacionados con
los elementos de
RE y Arte?

5b. Fomento de habilidades de pensamiento computacio

1: Las
actividades
disefiadas no
tienen como
objetivo
apoyar a los
estudiantes
para generar
ideas para la
solucion del
desafio dado.

2: Las
actividades
disenadas no
aseguran
adecuadament
e que las ideas
generadas se
alineen con los
requisitos del
desafio
relacionados
con ER y Arte,
careciendo de
relevancia y
coherencia..

3: Las
actividades
disefiadas
aseguran que
las ideas
generadas se
alineen bien
con los
requisitos del
desafio
relacionados
con RE y Arte.

4: Las actividades
diseniadas
aseguran
minuciosamente
que las ideas
generadas se
alineen
perfectamente con
los requisitos del
desafio
relacionados con
los elementos de
ER y Arte,
demostrando
coherencia y
profundidad.

nal en el paso de "Genera

¢;Las actividades
dentro del paso
promueven las
habilidades de
pensamiento
computacional
de abstraccion,
reconocimiento
de patrones y/o
descomposicion
para generar
ideas para el
desafio?

1: Falta un
disefio
integral para
promover
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccion, el
reconocimient
o de patrones
y/ola
descomposicié
n, por lo que
carece de
apoyo para
generar ideas
para el
desafio.

6. Formular la Solucion

2: Integracion
basica, con
cierta
aplicacion de
habilidades de
pensamiento
computacional
pero
careciendo de
profundidad.

3: Disefio
suficiente para
apoyar a los
estudiantes en
generar ideas
para el desafio
al promover
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccion, el
reconocimiento
de patronesy la
descomposicion

4: Disefo efectivo
que anima a los
estudiantes a
generar ideas al
promover las
habilidades de
pensamiento
computacional
como la
abstraccion, el
reconocimiento de
patrones y/o la
descomposicidn,
mostrando un
desarrollo integral
de habilidades.

6a. Resultado esperado del paso de "Formular la Solucién”
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(El disefio del
proyecto, en este
paso, tiene como
objetivo apoyar a
los estudiantes
para crear un
plan integral
para construir el
artefactoy
programar el
comportamiento
del robot?

6b. Cultivo de habilidades de pensami

1: Falta de
enfoque en
apoyar a los
estudiantes
para crear un
plan que
esboce el
proceso de
construccion
del artefacto o
la
programacion
del
comportamien
to del robot.

2: Soporte
limitado para
que los
estudiantes
creen un plan
integral. Ofrece
una
orientacion
minima para
esbozar el
proceso de
construccién
del artefacto
y/o programar
el
comportamient
o del robot,
careciendo de
profundidad o
completitud en
el diseno.

3: El disefio
proporciona
una buena
orientacion y
ayuda para
esbozar la
construccién
del artefacto
y/ola
programacion
del
comportamient
o del robot,
demostrando
un enfoque
claroy de
apoyo.

4: Se brinda apoyo
para que los
estudiantes creen
un plan detallado e
integral. El disefio
ofrece orientacidn,
claridad y
profundidad,
facilitando una
planificacién
detallada tanto
parala
construccién del
artefacto como
parala
programacion del
comportamiento
del robot.

ento computacional en el paso de "Formular la Soluciéon”

;Qué tan
efectivamente se
integran las
habilidades de
pensamiento
computacional
(PC), como la
descomposicion
y el pensamiento
algoritmico, en
este paso?

1: Minima o
nula
integracién de
la
descomposicio
ny el
pensamiento
algoritmico,
careciendo de
profundidad o
detalle en su
integracion.

7. Formulando la Solucion

2: El disefio
integra
parcialmente
habilidades de
pensamiento
computacional,
pero carece de
profundidad o
detalles
exhaustivos en
la aplicacién.

3: El disefio
integra
habilidades de
pensamiento
computacional,
demostrando
una aplicacion
claray
competente
dentro de la
solucion
formulada.

7a. Resultado esperado del paso "Formulando la Solucion".

4: El disefio
integra
efectivamente
habilidades de
pensamiento
computacional,
mostrando un uso
avanzado y
enfatizando la
descomposicion y
el pensamiento
algoritmico en el
contexto de la
solucién
formulada.
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;Ofrece el diseiio

orientacion y
recursos para
apoyar a los

estudiantes en la
construccion del

artefactoyla
programacion
del

comportamiento

del robot
alineados con la
planificacién en
el paso
"Formulando la
Solucion"?

1: El disefio
carece de
orientacién o
recursos
sustanciales,
lo que resulta
en una
alineacion
minima con la
planificacion
del paso
"Formulando
la Soluci6on”.
Hay poco o
ningln apoyo
para construir
el artefacto o
programar el
comportamien
to del robot.

2: El disefio
ofrece
orientacion y
recursos
limitados,
brindando una
alineacion
parcial con la
planificacién
del paso
"Formulando la
Soluciéon".

3: El disefio
ofrece
orientacion y
recursos
adecuados,
proporcionando
alineacién con
la planificacién
del paso
"Formulando la
Solucién".
Asegura un
apoyo
considerable
para construir
el artefacto y
programar el
comportamient
o del robot,
alineandose
razonablemente
bien con el plan.

4: El disefio ofrece
orientacion
detallada y
abundantes
recursos,
proporcionando
un soporte
altamente
alineado para
construir el
artefactoy
programar el
comportamiento
del robot basado
precisamente en la
planificacion del
paso "Formulando
la Solucion”.

7b. Fomento de habilidades de pensamiento computacional en el paso de "Formulando la

Solucion”

;(Qué tan

efectivamente se

integran las
habilidades de
pensamiento
computacional
(PC);
descomposicion
y pensamiento
algoritmico en
este paso?

1: Minima o
nula
integracion de
la
descomposicié
nyel
pensamiento
algoritmico,
careciendo de
profundidad o
detalle en su
integracion.

8. Evaluando la Solucién

2: El disefio
integra
parcialmente
las habilidades
de PC, pero
carece de
profundidad o
detalle integral
enla
aplicacion.

3: El disefio
integra
habilidades de
PC,
demostrando
una aplicacién
claray precisa a
través del paso
de “Formulando
la Soluciéon”.

4: El disefio
integra
eficazmente las
habilidades de PC,
mostrando un uso
avanzado y énfasis
en la
descomposicién y
el pensamiento
algoritmico a
través del paso de
“Formulando la
Solucién”.

8a. Resultado esperado del paso “Formulando la Solucion”
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;Qué tan

efectivamente el

diseio incita a

los estudiantes a

evaluar cuan

bien la solucién
se corresponde

con los
requisitos del
desafio? ;Hay
evidencia de
Pensamiento
Computacional

en el proceso de

evaluacion?

1: Las
actividades no
se centran en
la evaluacion
del artefacto
completado y
el
comportamien
to del robot.

2: Las
actividades
estan
disefiadas para
ofrecer alguna
evaluacion,
pero carecen
de detalles
integrales,
limitando su
efectividad en
la evaluacion
de la alineacién
con los
requisitos
iniciales del
desafio y la
idoneidad
general.

3: Las
actividades
ofrecen un
soporte
adecuado para
evaluar cuan
bien el artefacto
completado y el
comportamient
o del robot se
alinean con los
requisitos
iniciales del
desafio y su
idoneidad
general.

8b. Fomento de habilidades de PC en el paso “Formulando la Solucién”

4: Las actividades
ofrecen un soporte
completo e
integral para una
evaluacion
detallada de la
alineacidn del
artefacto
completado y el
comportamiento
del robot con los
requisitos iniciales
del desafio, y
apoyan la
evaluacion de la
idoneidad general
con claridad y
profundidad.

(Qué tan

efectivamente se

integra la
habilidad de
evaluacion del
Pensamiento
Computacional
(PC) en este
paso?

1: Integracion
minima o nula
de la habilidad
de evaluacion
PC.

2: Las
actividades
integran
parcialmente la
habilidad de
evaluacion PC
en su disefio y
carecen de
profundidad o
detalle.

3: Las
actividades
integran la
habilidad de
evaluacion PC,
demostrando
una aplicacion
clara a través
del paso de
“Evaluacion de
la Solucion”.

4: Las actividades
integran
efectivamente la
habilidad de
evaluacion PC,
proporcionando
detalles
especificos en sus
directrices.
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