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LA PROPUESTA DE IDEA DEL PROYECTO

Esta hoja de trabajo tiene como objetivo guiarte en el disefio de un proyecto atractivo que
combine la Robética Educativa (RE) con las Artes. Esta experiencia de co-disefio conducira a
la formulacién de una idea de proyecto que no solo involucre la imaginacién artistica de los
estudiantes, sino que también cultive sus habilidades de pensamiento computacional (PC) y
aproveche el potencial de la tecnologia RE.

A medida que trabajas en esta hoja de trabajo, podras:

Crear una idea de proyecto que combine de manera fluida el Arte y la RE.

Determinar el nivel educativo para el cual esta disefiado tu proyecto.

Definir objetivos de aprendizaje tanto para las disciplinas de Arte como de RE.

Identificar las habilidades de PC que los estudiantes cultivaran a través del proyecto.

Especificar la tecnologia RE y las herramientas esenciales para alcanzar los objetivos del

proyecto.

Reflexionar sobre el proceso de co-disefo y superar desafios.

Titulo del proyecto *

Nombre y experiencia de los educadores/co-disefiadores*

o Nivel educativo

En esta seccion, determinara el nivel educativo o los niveles educativos del proyecto. Para
lograrlo, por favor responde a las siguientes preguntas (3, 4):

(Para qué nivel educativo estd principalmente disefiado este proyecto (es decir, escuela
primaria, secundaria o educacion superior)?*

(Existen requisitos especificos o conocimientos previos que los estudiantes de este nivel
deberian tener para participar efectivamente en el proyecto?
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5.

6.

o Combinar robotica educativa y arte

En esta seccidn, propondras una idea de proyecto que integre de manera fluida el arte y la
robotica educativa (ER). Para lograrlo, por favor, responde a las siguientes preguntas (5, 6):

Proporciona una breve descripciéon de tu idea de proyecto que combina arte y robotica
educativa (ER). Esto debe incluir el concepto general del proyecto y lo que esperas lograr.

;Como combina el proyecto arte y ER?

o Objetivos de aprendizaje

En esta seccion, definiras los objetivos de aprendizaje tanto para las disciplinas de Arte como

para la robética educativa (ER). Para lograrlo, responde a las siguientes preguntas (7-11):

10.

11.

Piensa en la experiencia general para los estudiantes. ;Qué deseas que obtengan de este
proyecto en términos de arte y roboética?

;Cudles son los objetivos de aprendizaje que has establecido para los estudiantes en el
contexto del arte? Enumera las habilidades artisticas especificas, el conocimiento o las
competencias que pretendes desarrollar.

;Cudles son los objetivos de aprendizaje para los estudiantes en Robdtica Educativa (ER)?
Identifica las habilidades, conocimientos o competencias relacionadas con ER que pretendes
cultivar.

;Como se alinean todos estos objetivos de aprendizaje con el concepto general del proyecto?
Considera la interaccion entre las dos disciplinas para lograr los objetivos de aprendizaje.
Especifica la tecnologia, herramientas o kits de ER que se utilizaran en el proyecto. Describe
su papel y relevancia en el logro de los objetivos del proyecto.

o Pensamiento computacional

En esta seccion, identificaras las habilidades de Pensamiento Computacional (PC) que se
cultivaran a través de tu proyecto. Para lograrlo, responde a las siguientes preguntas (12,13):
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12. Identifica las habilidades de Pensamiento Computacional (CT) que se desarrollaran y
cultivaran a través de este proyecto.
13. Considera la relevancia de cada habilidad de CT para el tema del proyecto y sus objetivos.

Explica como la habilidad de CT elegida se alinea con el concepto general del proyecto.

o Reflexion

Reflexiona sobre tu proceso colaborativo y supera los desafios. Para lograrlo, responde a las
siguientes preguntas (14, 15):

14. Comparte las percepciones de tu proceso colaborativo. ;Como trabajaron juntos ta y tu
compafiero para desarrollar esta idea de proyecto?

15. Destaca los desafios que encontraron y cémo los resolvieron.
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