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ROBOT Lenguaje Programacion | Construction video
Sphero (Indi, mini) Visual, bloques No necesario
Beebot/Bluebot Teclas en el dispositivo No necesario

Matatalab Bloques visuales No necesario

Ozobot Visual, bloques No necesario

Lego Education Bloques No necesario video
SPIKE™ Essential 6

® juguete robdtico programable sin necesidad de estructuras adicionales y sin requerir
dispositivos adicionales conectados

e necesitaras una superficie lisa para trabajar, preferiblemente con actividades
predefinidas

e el juguete esta disefiado para nifios en edad preescolar y los mas pequeiios en edad
escolar

e no se requiere un lenguaje de programacidn especifico, el juguete se controla desde la
parte superior

e soporte para el seguimiento del programa (velocidad del juguete) y la capacidad de
agregar partes del programa (rutas) de manera secuencial

Bluebot
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e un nivel superior que Beebot, todas las mismas caracteristicas que se aplican a Beebot,
pero también se puede conectar con un dispositivo tactil movil.
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Sphero Indi

e programacion sencilla utilizando tarjetas de colores, posibilidad de utilizar la conexién a
una aplicacién que utiliza el lenguaje de programacién visual en bloques (Sphero Edu Jr)
e ademas del movimiento en si, los nifios pueden controlar los sonidos y LEDs en el juguete

robotico
e en comparacion con Beebot, el movimiento de este juguete es mucho mas rapido

Sphero Mini

e serequiere conexion a través de un dispositivo tactil mévil y es posible utilizar el control
real del movimiento del juguete, asi como la programacion (aplicacion: Sphero Edu),
donde es posible utilizar un entorno de programacién en texto basado en bloques.

e el juguete robotico es adecuado para crear un camino de laberinto u otras actividades
relacionadas con el algoritmo de movimiento.

e su uso es apropiado para la educacion primaria y la educacién secundaria baja.

Matatalab

e principalmente disefiado para nifos en edad preescolar y los mas pequeiios en edad
escolar

e la conexion Bluetooth entre la placa de control y el robot es importante

e utiliza un lenguaje de programacion visual simbdlico, es decir, bloques de comandos (por
ejemplo, flechas) que se colocan en la placa de control y luego el robot realiza la actividad
para la que estd programado

e una parte importante del trabajo con el juguete robético son las almohadillas, que
pueden formar parte del paquete basico, pero no se necesita construir ni desmontar
posteriormente el robot.
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Ozobot

® 1o es necesario construir un robot
e robot que se desplaza sobre dos ruedas y utiliza sensores de color para seguir lineas y

reconocer cddigos de color

e programacion con codigos de color y utilizando el lenguaje de programaciéon basado en
bloques Ozoblockly, robot virtual

Lego Spike

® necesario construir un robot

e mas versiones (Prime 10+, Esential 6+)
e programacion en lenguaje de bloques de texto (alternativa en Scratch)
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