MBot

1 Introduccion a MBot

MBot es un robot educativo basado en Arduino, disenado especificamente para ensenar roboética,
programacion y conceptos STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenierfa, Arte y Mateméticas) a estu-
diantes de diferentes niveles. Este robot es ideal para combinar aprendizaje técnico y creatividad,
permitiendo a los estudiantes explorar desde conceptos basicos de movimiento hasta proyectos
artisticos complejos.

1.1 Caracteristicas principales de mBot:

e Componentes principales: mBot incluye motores, sensores de ultrasonidos, sensores de
linea, luces LED RGB y un zumbador integrado. Estos elementos lo hacen altamente versatil
para realizar tareas de navegacion, deteccién y respuesta a estimulos.

e Programacion: Se programa a través de entornos visuales como mBlock, basado en Scratch,
o mediante lenguajes méas avanzados como Arduino IDE.

e Conectividad: Puede conectarse al ordenador o dispositivo mévil mediante USB o Blue-
tooth, facilitando la transferencia de programas y el control remoto.

e Montaje: Su disefio modular permite armarlo facilmente, lo que lo convierte en una excelente
herramienta para que los estudiantes aprendan sobre la estructura y el funcionamiento de los
robots.

1.2 Entorno de Programacién: mBlock

mBlock es el entorno de programacioén principal para mBot, disefiado para que estudiantes y pro-
fesores puedan programar de forma sencilla y visual. Basado en Scratch, mBlock permite arrastrar
y soltar bloques de comandos para programar el comportamiento del robot. Para niveles mas
avanzados, también admite la programacién en cédigo basado en Arduino.

2 Actividades practicas: robética y arte con Mbot

Tarea 1: Explorando el Espacio Creativo

Objetivo:

Programar a mBot para recorrer un area decorada siguiendo lineas dibujadas por los estudi-
antes.

Materiales:

e Papel grande o cartulina.
e Rotuladores negros para dibujar lineas.

e Decoraciones artisticas (colores, figuras, pegatinas).




e mBot.
Descripcion:
e Disena un camino decorado en el papel utilizando rotuladores negros.

e Programa el robot (usando mBlock) para seguir la linea negra.

e Decora el escenario con elementos artisticos que representen un entorno temético (una
ciudad, un bosque, un circuito de carreras, etc.).

e Experimenta modificando el camino o ajustando el disefio para crear nuevas rutas.

Tarea 2: El Robot Pintor

Objetivo:
Utilizar mBot como una herramienta artistica mévil para crear disenos abstractos.
Materiales:

e Rotuladores o pinceles.
e Papel grande o cartulina.
e Cinta adhesiva.

e mBot.
Descripcion:

e Fija un rotulador o pincel en mBot de manera que toque el papel mientras el robot se
mueve.

e Programa mBot en mBlock para realizar movimientos bésicos (hacia adelante, giros,
circulos, etc.) y generan patrones artisticos.

e Puedes combinan colores o superponer lineas para crear un diseno abstracto.

Tarea 3: El Espectaculo de Luces y Sonidos

Objetivo:
Crear una coreografia artistica para mBot utilizando sus luces LED RGB y su zumbador.
Materiales:

e mBot.

e Computadora o tableta con mBlock.

e Misica o efectos de sonido de fondo.
Descripcion:

e Disena una coreografia donde mBot cambie de color y emita sonidos sincronizados con
su movimiento.



e Programa las luces LED RGB para alternar colores en funcién de los giros o movimien-
tos.

e Ajusta el zumbador para que reproduzca melodias o efectos sonoros, acompainiando las
luces.

Tarea 4: El Laberinto Creativo

Objetivo:

Disenar y decorar un laberinto donde mBot deba encontrar la salida utilizando su sensor de
ultrasonidos.

Materiales:

e Cartén o papel rigido para crear las paredes del laberinto.
e Decoraciones artisticas para tematizar el laberinto.

e mBot.
Descripcion:

e Construye un laberinto con pasillos y obstaculos, decorandolo con elementos artisticos
seguin un tema (por ejemplo, el castillo encantado o el planeta alienigena).

e Programa mBot para detectar paredes y obstaculos utilizando su sensor de ultrasonidos,
ajustando su direccién en consecuencia.
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